GUS Arcanum Clockwork
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	Nome arma
	Colpi
	Danni
	Mod.
	Gittata
	Tipo
	Bonus dato dall’arma singola
	Presenti sulla nave
	Bonus dato dal gruppo alla nave
	Munizioni di questo tipo

	1. Cannone
	1
	10d6
	+0
	500
	A
	+2
	
	
	

	2. Colubrina grande
	1
	8d6
	+0
	700
	B
	+1
	
	
	

	3. Colubrina media
	1
	6d6
	+0
	400
	C
	+1 ogni paio
	
	
	

	4. Colubrina piccola
	1
	4d6
	+0
	400
	C
	+1 ogni 4
	
	
	

	5. Cannone a vapore
	6
	3d6
	+1
	300
	A
	+2
	
	
	

	6. Valgar
	Raffica di 3 colpi
	6d6
	+0
	600
	D
	+2
	
	
	

	7. Cannone a impulsi
	1 colpo ogni 2 round
	4d6
	+0
	1000
	E
	+3
	
	
	

	8. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	               BONUS TOTALE  PER GLI ABBORDAGGI:
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