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NOME 
 
ETÀ 
 
DESCRIZIONE 
 
TRATTI 

VIGORE 

AGILITÀ 

VOLONTÀ 

INGEGNO 

FASCINO 

FORTUNA 

 

COMBATTERE 

TIRARE 

 

CHIACCHIERA 

CULTURA 

CURARE 

FURTIVITÀ 

INTIMIDIRE 

MARCHINGEGNI 

___________ 

___________ 

___________ 

___________ 

___________ 

RITRATTO 

 

 

 

 

 

FERITE 

PROTEZIONI 

PROVA DI RESISTENZA 

FERITE MEMORABILI 

 

 

 

 

ARMI                                         ARMATURA 

 

 

 

 

ALTRO 

 

 

 

 

 

DENARO

 


