
Schede dei Mercenari

Scheda n° M001

Nome del PG: Sgrunt 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 32 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +4 ( +6 in lottare e armi a due mani) 
PX: 5 
Denaro: 50 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 10 
Costituzione: 8 
Prontezza: 6 
Difesa: 6 (5 con Corazza) 
Attacco [in mischia]: 9 
Attacco [a distanza]: 6 
Attacco [Lotta]: 7 
Attacco [Arti marziali]: 0 

Modifiche razziali 

Oggetti: 
Titan WarHammer: 3d6 (+0) 60 $ 
Armatura a scaglie: 1d6 (-1) $50 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0 
Sconfitte: 0 
Patte: 0 

Background: 
Barbaro Mercenario assoldato da Mr. K.



Scheda n° M002 

Nome del PG: Jhonny Black 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 28 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +0 
PX: 5 
Denaro: 50 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 6 
Costituzione: 7 
Prontezza: 9 
Difesa: 8 
Attacco [in mischia]: 6 (8 con accetta) 
Attacco [a distanza]: 10 (12 con accetta) 
Attacco [Lotta]: 6 
Attacco [Arti marziali]: 0 

Modifiche razziali 

Oggetti: 
Pistola: 2d6+2 (+0) 4 colpi $40 
Pistola: 2d6+2 (+0) 4 colpi $40 
Corpetto di cuoio: 1d3 (-0) $10 
Accetta: 1d6 (+2) $20 
Accetta: 1d6 (+2) $20 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0 
Sconfitte: 0
Patte: 0 

Background: 
Pistolero Mercenario assoldato da Mr. K.



Scheda n° M003 

Nome del PG: Albus 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 36 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +2  (+3 in lottare e armi a due mani) 
PX: 4 di 13 
Denaro: 50 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 8 
Costituzione: 9 
Prontezza: 6 
Difesa: 8 (6 con Scudo e Corazza) 
Attacco [in mischia]: 10
Attacco [a distanza]: 6 
Attacco [Lotta]: 6 
Attacco [Arti marziali]: 0 

Modifiche razziali 

Oggetti: 
Spada: 2d6 (+0) 30 $ 
Armatura a scaglie: 1d6 (-1) $50 
Scudo medio: 3 (-1) $20 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0
Sconfitte: 0 
Patte: 0 

Background: 
Guerriero Mercenario assoldato da Mr. K.



Scheda n° M004 

Nome del PG: Duilio 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 40 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +2 
PX: 4 
Denaro: 20 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 8 
Costituzione: 10 
Prontezza: 6 
Difesa: 7 
Attacco [in mischia]: 9 (11 con Falcetto) 
Attacco [a distanza]: 6 (8 con Shotgun) 
Attacco [Lotta]: 6 
Attacco [Arti marziali]: 0 

Modifiche razziali 

Oggetti: 
Falcetto: 1d6 (+2), 20 $ 
Corpetto di cuoio: 1d3 (-0) 10 $ 
Shotgun: 2d6 (+2) 2 colpi 80 $ 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0 
Sconfitte: 0
Patte: 0 

Background: 
Contadino Mercenario ingaggiato da Mr. K.



Scheda n° M005 

Nome del PG: King 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 24 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +0 
PX: 2 
Denaro: 30 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 6 
Costituzione: 6 
Prontezza: 4 (6;-2 Tardo) 
Difesa: 9 
Attacco [in mischia]: 6 
Attacco [a distanza]: 6 (8 con Shotgun) 
Attacco [Lotta]: 6 
Attacco [Arti marziali]: 10 

Modifiche razziali 
Arma naturale 1d3 
Rigenerazione: +1 pf al round 
Armatura naturale: 1d3 
Tardo: -2 a prontezza 

Oggetti: 
Shotgun: 2d6 (+2) 2 colpi 80 $ 
Corpetto di cuoio: 1d3 (-0) 10 $ 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0 
Sconfitte: 0 
Patte: 0 

Background: 
Vampiro Mercenario assoldato di recente da Mr. K.



Scheda n° M006 

Nome del PG: Brad 
Nome del Giocatore: PnG 

Livello di salute: 28 pf (x4) 
Bonus offensivo (bo): +2 (+3 con lotta) 
PX: 1 
Denaro: 15 $ 
Titolo: novizio 

Tratti: 
Forza Fisica: 8 
Costituzione: 7 (9; -2 Salute Precaria) 
Prontezza: 6 
Difesa: 7 
Attacco [in mischia]: 6 
Attacco [a distanza]: 8 
Attacco [Lotta]: 11 (9 con Guanti Chiodati) 
Attacco [Arti marziali]: 0 

Modifiche razziali 
Salute precaria: -2 a costituzione 

Oggetti: 
Guanto chiodato: 1d6+2 (-2) $10 (usabili in lotta e arti marziali) 
Corpetto di cuoio: 1d3 (-0) $10 
Pistola: 2d6+2 (+0) 4 colpi $40 
Pistola: 2d6+2 (+0) 4 colpi $40 

Statistiche degli incontri: 
Vittorie: 0 
Sconfitte: 0
Patte: 0 

Background: 
Pugile Mercenario assoldato da Mr. K.
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