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Legenda armi

Colpo singolo: queste armi sono dotate di un meccanismo a leva manuale per caricare il proiettile successivo. Possono sparare solo un colpo per round.
Revolver: le rivoltelle permettono di sparare solo una volta per round.
Semiautomatiche: un'arma semi-automatica è una arma da fuoco che necessita della pressione del grilletto per ogni colpo sparato, con un meccanismo tale per 
cui successivamente al fuoco viene ricaricata la munizione successiva. Con queste armi si possono effettuare fino a due attacchi per round con penalità di -1 al 
primo colpo e -2 al secondo.
Automatiche: queste armi continuano a sparare finché si tiene premuto il grilletto, tale modalità è chiamata full-auto. Ogni arma automatica riporta tra parentesi 
il numero massimo di proiettili che si possono sparare in modalità full-auto in un round. Per ogni 5 proiettili di raffica full-auto l'arma prende un bonus +1 al 
modificatore. Le armi automatiche possono sparare anche a colpo singolo e in altri due modi che ora spieghiamo:

● Sventagliata  : è possibile effettuare una raffica full-auto sventagliandola sui nemici, in questo caso lo scarto non va sommato ai danni, ma indica il numero 
di proiettili che colpiscono il soggetto. Il giocatore sceglie quanti proiettili distribuire tra i nemici (si consigliano multipli di 5 proiettili) ed effettua un 
unico tiro di attacco, quindi per ogni nemico applica separatamente i bonus derivati dalla sventagliata. Ad esempio: si decide di distribuire 5 colpi ad A e 
10 a B, si effettua il tiro per colpire e si ottiene 15; A deve schivare quindi un 16 (15+1) mentre B un 17(15+2), lo scarto sono i proiettili andati a segno.

● Raffica concentrata  : è possibile concentrare una raffica su di un unico soggetto. In questo caso si tirano una sola volta  i danni e si somma lo scarto 
comprensivo di bonus per la raffica full-auto.

Mirare: con le armi da fuoco è possibile prendere la mira; per ogni round passato a mirare si ottiene un bonus +1 al tiro. Per la categoria “fucili” il bonus 
massimo è di +2, per tutte le altre armi il massimo bonus raggiungibile è +1.

Legenda colori
Armi tedesche

Armi russe
Armi italiane

Armi angloamericane
Armi francesi
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Armi bianche

Modello Lunghezza [cm] Peso [kg] Gittata [m] Danni Modificatore Anno
Coltello

25 0,3 Forza x 1 1d6+1 +1 1939

Pistole

Modello Azione Calibro [mm] Colpi Peso [kg] Gittata [m] Danni Modificatore Anno
Parabellum P08 Luger

Semiautomatica 9 8 1 30 2d6+2  1908

Walther P38

Semiautomatica 9 8 0,9 35 2d6+2 +1 1938

Beretta Model 1934

Semiautomatica 9 7 0,7 25 2d6+2  1934

Model 1895 Nagant

Revolver 7,62 7 0,7 10 2d6 -1 1898
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Tula-Tokarev 33

Semiautomatica 7,62 8 0,9 15 2d6  1934

Colt M1911A1

Semiautomatica 11,43 7 1,4 20 3d6 -1 1911

Enfield No. 2 Revolver Mk.I

Revolver 9,65 6 0,8 20 2d6+4  1938

MAS mle 1935 S

Semiautomatica 7,65 8 0,8 10 2d6  1938

Fucili

Modello Azione Calibro [mm] Colpi Peso [kg] Gittata Danni Modificatore Anno
Karabiner 43

Semiautomatico 7,92 10 4,3 200 3d6+3 +1 1943

Karabiner K98

Semiautomatico 7,92 5 4 200 3d6+3  1935

Maschinenpistole 40

Automatico (10) 9 32 4 60 2d6+2 -1 1938
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Sturmgewehr 44

Automatico (10) 7,92 30 5,2 200 3d6+3  1943

Carcano 1891 Model 38

Colpo singolo 6,5 6 4 200 2d6 -1 1937

Moschetto Automatico 1938 A

Automatico (15) 9 20 / 40 5 50 2d6+2 -1 1938

Mosin-Nagant Model 1891 / 30
Colpo singolo 7,62 5 4,2 200 2d6+3 -1 1930

PPSh-41

Automatico (25) 7,62 35 / 71 5,4 50 2d6+3  1940

Tokarev SVT-40

Semiautomatico 7,62 10 4,9 200 2d6+4  1940

Lee-Enfield No. 4 Rifle Mk.I

Colpo singolo 7,7 10 4,1 200 3d6 +1 1939

M1 Garand
Semiautomatico 7,62 8 4,9 100 2d6+1  1940

M3 "Grease Gun"

Automatico (10) 11,43 30 3,7 60 3d6 -1 1942

4

http://run.to/icb
mailto:thekeeper31@yahoo.com


G.U.S.
http://run.to/icb                           thekeeper31@yahoo.com 

Springfield M1903 A1

Colpo singolo 7,62 5 4,4 150 2d6+3  1941

S.T.En Mk.II

Automatico (10) 9 32 3,1 50 2d6+2  1944

Thompson M1

Automatico (20) 11,43 30 5,3 50 3d6+3  1941

Thompson Model 1928

Automatico (15) 11,43 30 / 50 5,4 50 3d6+3 -1 1940

MAS mle 36
Colpo singolo 7,5 5 4,3 150 2d6+3  1936

Mitraillette MAS mle 38

Automatico (15) 7,65 32 3,1 50 2d6+2  1939

Armi anticarro

Modello Azione Calibro [mm] Colpi Peso [kg] Gittata Danni Modificatore Anno
Panzerbüchse 39

Colpo singolo 7,92 1 12,6 100 4d6 -1 1940

Panzerfaust 60

Colpo singolo** 142 1 6,1 40 14d6* -2 1944
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Panzerschreck 54

Colpo singolo 88 1 11 60 10d6* -2 1943

PTRD 1941

Colpo singolo 14,5 1 17,3 120 5d6 -1 1942

Boyes .55 Mk.I

Colpo singolo 13,9 5 16,6 150 4d6+3 -1 1937

M1A1 Bazooka

Colpo singolo 60 1 8,9 60 8d6* -2 1943

M9 Bazooka
Colpo singolo 60 1 9,6 60 9d6* -2 1944

P.I.A.T. Mk.I

Colpo singolo 89 1 16,1 60 10d6* -2 1943

 Le armi contrassegnate con * dimezzano i danni se usate contro uomini e richiedono 3 round per essere ricaricate
 Le armi contrassegnate con ** sono monouso
 Tutte le armi anticarro effettuano solo un attacco a round e devono essere impiegate da terra o con il servente inginocchiato
 I fucili anticarro servono per penetrare la corazza del veicolo e colpire gli occupanti (guidatore, mitragliere ecc.)

Mitragliatrici

Modello Azione Calibro [mm] Colpi Peso [kg] Gittata Danni Modificatore Anno
Fallschirmjägergewehr 42 Mk.III

Automatico (20) 7,92 20 6,11 200 3d6+4  1943
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Maschinengewehr 34

Automatico (25) 7,92 50 / 75 12,1 400 3d6+4 -1 1934

Maschinengewehr 42

Automatico (30) 7,92 50 / 70 11,6 400 3d6+4  1942

Maxim 

Automatico (20) 7,62 50 11 200 3d6 -1 1909

Fucile Mitriagliatori Breda Model 1930

Automatico (15) 6,5 50 10,6 200 3d6 -1 1930

Bren MK. I

Automatico (20) 7,7 30 10,1 150 3d6 -1 1938

Browning .30 Caliber M1918A2 B.A.R.

Automatico (20) 7,62 20 8,8 150 3d6 -1 1939
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Browning .30 Caliber M1919A4

Automatico (20) 7,62 250 18,5 200 3d6+2 -1 1933

Browning .50 Caliber M2 HB

Automatico (20) 12,7 110 58 400 4d6 -1 1933

Châtellerault modèle 1929

Automatico (25) 7,5 25 9,2 150 3d6 -2 1929

 Le mitragliatrici devono essere impiegate da terra o da postazioni fisse, possono essere imbracciate a due mani solo da personaggi con Forza almeno pari a 10. 

Bombe a mano

Modello Lunghezza [cm] Peso [kg] Raggio danno [m] Gittata [m] Danni Modificatore Anno
Molotov 20 - 30 0,5 - 1 2 Forza x 2 1d6*  1936
Stielhandgranade 24

35 0,5 1 Forza x 3 4d6 -1 1940

Eihandgranade 39

13 0,3 5 Forza x 3 2d6+1  1940

RG – 42

12 0,3 5 Forza x 3 2d6  1942
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Miller**

13 0,3 4 Forza x 3 2d6+1  1942

 * Danni da fuoco, può incendiare materiali infiammabili
 ** Spoletta a tempo con timer di 5 secondi
 NOTE: 30 mt costituiscono la distanza limite per un lancio a mano.

Cannoni anticarro
Modello Calibro 

[mm] Peso [kg] Trainabile da 2 
uomini

Gittata 
[m] Equipaggio Danni Modificatore Anno

37mm PaK 36 L / 46.5 37 440 Sì 1000 2 - 5 6d6  1936
50mm PaK 38 L / 60 50 1062 Sì 1000 2 - 5 7d6 +1 1940
75mm PaK 40 L / 48 75 1425 Sì 1400 2 - 8 8d6+4  1941
88mm PaK 43 / 41 L / 71 88 3600 No 1600 2 - 8 10d6 +1 1943

Flak
Modello Calibro 

[mm] Peso [kg] Colpi Gittata 
[m] Equipaggio Danni Modificatore Anno

105mm FlaK 38 L / 53 105 10224 Singolo 8000 2 - 5 12d6 -3 1937
128mm FlaK 40 L / 61 128 13000 Singolo 8500 2 - 10 14d6 -3 1941
20mm FlaK 30 L / 112.5 20 450 20 600 2 - 7 4d6+2 -1 1934
20mm FlaK 38 L / 112.5 20 405 20 600 2 - 7 4d6+4 -1 1938
20mm FlaKvierling 38 L / 112.5 * 4 x 20 1509 20 600 3 - 8 4 x 4d6 -3 1940
37mm FlaK 37 L / 98 37 1544 20 2000 2 - 7 6d6 -2 1937
88mm FlaK 36 L / 56 88 4983 Singolo 4000 2 - 8 10d6 -2 1936
* Quest'arma ha quattro bocche di fuoco, si effettua un solo tiro sul tratto d'attacco, il consumo di colpi è quadruplo

Artiglieria campale
Modello Calibro 

[mm] Peso [kg] Trainabile da 2 
uomini

Gittata 
[m] Equipaggio Danni Modificatore Anno

150mm s.I.G. 33 L / 11 150 1688 No 2000 2 - 6 18d6 -2 1933
77mm le. FK 16 L / 35 75 1325 Sì 1200 2 - 6 7d6 -3 1914
105mm le. FH 18 L / 28 105 2870 No 2000 2 - 8 12d6 -2 1935
105mm le. FH 18 M L / 31 105 1985 No 2500 2 - 8 12d6+6 -1 1943
150mm K 18 L / 55 150 12460 No 8000 4 - 12 19d6 -2 1938
150mm sFH 18 L / 30 150 5412 No 3500 3 - 12 19d6 -1 1941
170mm K 18 L / 50 173 17520 No 8000 3 - 12 20d6 -2 1941
210mm Mörser 18 L / 29 210 16700 No 5000 3 - 12 24d6 -2 1936
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Mortai
Modello Calibro 

[mm] Peso [kg] Trasportabile 
da 2 uomini

Gittata 
[m] Equipaggio Danni Modificatore Anno

120mm Granatwerfer 42 120 285 No 2000 2 - 6 14d6 -2 1942
81mm Granatwerfer 34 81 57 Sì 500 2 - 6 9d6 +1 1932

Lanciarazzi
Modello Calibro 

[mm] Peso [kg] Trasportabile 
da 2 uomini

Gittata 
[m] Equipaggio Danni Modificatore Anno

150mm Nebelwerfer 41 150 770 No 2000 2 - 4 16d6 -1 1940
210mm Nebelwerfer 42 210 780 No 2000 2 - 4 20d6 -2 1942
300mm Nebelwerfer 43 300 1098 No 1500 2 - 4 30d6 -3 1943
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