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|l Ritor nato

Avventuraper GUS Dark West
di Matteo Rizzi dias Rubin

“ Sono venuto al mondo
Con una sei-colpi in mano
Dietro una pistola
Daro I’ ultima battaglia.”
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INTRODUZIONE

Benvenuti in questa nuova avventura per
GUS: Dark West!

Tutte le informazioni che desderate su Gus
(un dstema per giocare di ruolo in modo
semplice, veloce e grauito) § trovano a
questo indirizzo http://run.to/ich. Sullo stesso
gto web trovate il manuae
dell’ambientazione di GUS; Dark Wes, che e
lo scenaio nd qude 9  muovera
quest’ avventura.

TheK egper
e-mal thekeeper31@yahoo.com

Scheda del personaggio

Dopo aver letto il manude di base di GUS
(due pagine, quindi nessuna tragedia), Sete
pronti a creare il vosro personaggio: per
smplicita, come viene suggerito in GUS
Elenco de tratti, il narratore pud creare una
a liga persondizzata di tretti per autare i
personaggi  nella creazione de personaggi.
Ecco qui dcuni trati che io congglio
(secondo il metodo 2):

Uso pigtole

Uso fudli

Cavdcare

Rifless (tratto difesa)
FreddezzalForza di Volonta
Codtituzione (tratto di energiavitae)
Guidare diligenze

Seguiretraccie

Leggere/Scrivere (I’ istruzione non é per tuitti
nel Dark West)

Addedtrare animdi
Convincere/Oratoria

Reputazione

ESgono anche dtri innumerevoli tratti - utili,
che possono carétterizzare il personaggio. E
lasciato dla fantasa dd giocaiore e dd
narratore rendere questi tratti sulla propria
scheda di gioco.

NOTA: Sul sito € possibile trovare una scheda
del personaggio giapronta per il Dark West.
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Nucleo (http:/Avww.ilnucleo.org), che
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IL RITORNATO

Riassunto della trama

Sopravwvivere € la parola dordine. Steve,
detto il Buono non ha ma ucciso nessuno,
fino a quando a Lud, durante una sparatoria
un colpo di rimbalzo uccide una ragazza nera
Il padre, in preda dl’ira segue Steve fino a
Thull dove lo mdedice ad una morte
prematura e danna la sua anima. Uno de pg
uccide Steve, con un colpo di rimbazo, qudla
stessa notte Steve rinascera come Revenant e
cerchera di uccidere il pg. La volonta di Steve
perd e forte e la sua natura gli permettera di
regere dla dannazione per sai volte, ogni
volta perd sara piu debole e la sua mano sara
pit sdda 1l pg bersaglio deve soprawivere e
cagpire che I'unico modo per liberars di Steve
condge nd trovare il nero e fagli annullare
la maedizione. Il nero e tornato a Lud dove
ancora piange la morte ddla figlia saa
compito de  pesonaggi  convincerlo  a
rimuovere la maedizione e proteggere il pg
bersaglio. Non sono ammess errori, in questo
frangente come non ma un pg € minacciao
ddla morte in persona, una morte che non
dorme mai, una morte senza pietd, s Steve
dovese riustire nd suo compito |'avventura
puo considerars conclusa.

L'arrivo

Mancano poche ore per I'ultima fermata ddla
diligenza a Thull, uno di qua podicni di
frontiera, un piccolo paesino in crescita piu
che adatto per chi cerca fama e fortuna, qui €
ancora possibile che ¢ scappi il morto ndla
rissa del sabato sera, qui ¢i sono ancora acuni
cercatori d'oro, qui § € abbagtanza vicini dle
montagne da tentare la fortuna coma
cacciatori di peli, che poi non & molto
differente dd cacciae taglie che qui
abbondano coma gli uomini in ceca di
ventura. Ed e proprio a Thull che sete diretti,
anche voi dla ricerca di qualcosa, magari per
redizzae un sogno o forse, piu

semplicemente, perché le vostre finanze non
vi consentivano di andare pitl lontani. ..

Mentre la diligenza procede a passo con una
piccola carovana di pionieri, la strada non é
abbastanza larga per superarli, S pud
ammirare o stupendo panorama e druttare il
piccolo ritardo per conoscere meglio |
compagni di viaggio che sembrano essere in
condizioni smili dle vodre. (qui i personagg
hanno dcuni minuti per fare una prima
conoscenzatradi loro.)

Il viaggio procede senza intoppi per una
mezZ oretta, poi la carovana prende la strada
verso le grandi pianure mentre la diligenza
accdera verso l'dtipiano su cui Thull ha
gettato le prime fondamenta, non mancano

che poche miglia....
Piombo & Frecce.

D'un traito la diligenza ferma bruscamente,
subito dopo una curva. E' dlora che quacuno
d vo sente de dghili, seguiti dd tonfo di
qualcosa che cade e acuni sonori schiocc nel
legno. Un grido d'alarme viene da secondo
uomo in cesstta, quelo amao di
Winchester, de dirigente sentite solo  un
mugolio di lamento, molto probabilmente e
dao lui acadere...

Joe, qudlo armato, 9 tuffa a proteggere il suo
amico mentre un'dtra sdva di frecce colpisce
la diligenza, e il moment di usare ddle ami
*leavete...

Joe prende copertura e sparando qualche
colpo ogni tanto cerca di prestare soccorso ad
Albert.

Dopo poco Vi accorgete che gli indiani stanno
attaccando la diligenza solo sul lato destro, la
strada € bloccata da un abero abbattuto da
poco, sembrano essercene una mezza dozzina
giudicando ddle frecce che piovono ma sono
ben nascosti ed € difficile individuali e
schivare le  frecce dlo  sesso  tempo.
(Individuare/Cercare/Trovare CD 16 per
vedere 2 indiani CD 18 per gli dtri 3.)
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In principio gli indiani tenteranno uno scontro
frontde  avvicinandos lentamente  dla
diligenza, impiegheranno crca 3 turni, =
riusciranno ad ingaggiare un  combattimento
in corpo a corpo non fuggiranno piu dalo
scontro. Invece s gli avventurieri  riusciranno
a respingerli temporeggeranno per dtri due
round, poi tenteranno di tenere occupati dli
avwersai mentre uno di loro cerchera di
aggirali in dlenzio per colpirli dle spdle
CD 20 per individuare I'indiano che tenta di
aggirali. Se nessuno s accorge di i
I'indiano atacchera il piu debole de present
exluso Albet, questo creera moalto
scompiglio e pemetera agli  dtri  indiani,
qudli ancora vivi di  awidnad qued
indisturbati.

Se ¢gli Indiani dovessero vincere lo scontro
razzieranno la diligenza ed | suol passeggeri,
dando infine fuoco d mezzo di tragporto e
lasciandoli legati in un bosco li vicino. Se dii
indiani subiranno troppe perdite 0 saano
tutti feriti 9 ritireradn0 ma non dopo aver
incendiato ladiligenza.

Comunqgue vada sara Clark a soccorrerli. Un
cacciatore di bufai, se sono quas arivai
dl'etinzione € in gran pate meito suo,
nonostante vene dano pochi continua a
cacciarli con il suo Sharps 45, questo gli crea
non pochi problemi con gli indiani, la sua
aoilita con i fucli € molto conosciuta nella
zona Li autera e li condurra a Thull. Non
palera molto, e li solo di passaggio, Sa
andando verso sud, ha sentito dire che c’é un
posto chiamao il cimitero de bisonti e
sembra essere intenzionato a trovarlo, pare
che davicino a Batertown.

Thull

Una volta arivati in paese i personaggi S
troveranno in lieve difficoltd che sano dHati

rgpinati 0 no devono cominciare a dard da
fare per raggrandlare un po di soldi, se poi
sono dati rgpinati, beh alora devono anche
procurard nuove armi ed equipaggiamento. ..

Thull e principdmente compoda di tende e
baracche, gli unici luoghi che possono essere
definiti edificc sono I'Emporio, dove S puo

trovare il kit dd pefetto avventuriero e un
sacco di dtre cose piu 0 meno utili, I'Armeria
che pur non essendo fornita dei moddli piu
eclusvi vanta un discreio assortimento  di
am e munizioni di ogni genere, e infine la
Prigione la cui parete € quas ricoperta dagli
annunci delle taglie che variano da 50 a 1509,
tutti piccoli ladri di polli.

| lavori che 9 possono fare sono tanti, la
scelta parte dai piu umili e pesanti per arivare
a piu rischiod e dtamente mortai. Ci sono
cacciatori di taglie, boscaioli, Cacciaori di
pellicce, cercatori d'oro, uomini di fatica e
cose dd genere...

Un uomo di faica guadegna da 5 a 7$ 4d
giorno, lo stesso vae per un boscaiolo, mentre
un cacciatore di taglie deve lavorare ameno
una settimana ma guadagna dai 100 a 1509,
un cercatore doro pud non guadagnare
niente, ma pud anche avere fortuna e
guadagnare fino a 100% in una sola giornata
Chiaramente meno un lavoro € rischioso o
faicoso meno e retribuito e dcuni lavori
richiedono di fortuna piuttoso che di &bilita
mentre per dtri € necessario essere ahili.

Taglie

Dopo un esame atento ¢i 9 accorge subito
che molti de voantini ddle taglie che
riempiono il muro dela prigione sono vecchi
di mesi, ma ce ne sono quattro da 50$, due da
150% che sembrano essere particolarmente
recenti.

50$: Solo vivi.

Vi é solo una vaga decrizione della banda di
quattro uomini che ndle ultime sHtimane ha
rubato divers capi di bestiame nd ranch che
9 trova a sud di Thull, tutti i furti sono et
eseguiti nella dessa moddita, la taglia ariva
direttamente da proprietario dd ranch. Le
tracce, anche se vecchie non sono difficili da
seguire, dmeno fino d fiume dove spariscono
U una sponda per non rigppaire piu
all'dtra Risdendo il fiume i pg non
troveranno nulla, tranne un vecchio cercatore
d oro che cerchera di sviare ogni loro discorso
allle sue avventure nel Klondike di quando
cercaval’ oro nel 1864!
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Seguendo il corso de fiume e superando una
prova di seguire tracce CD: 14 o una di
intuizione CD:16 ritroveranno  le  tracce
perdute che quacuno ha tentato di
nascondere. Seguendole arriveranno  presto
dl’ingresso di una piccola vale che s gore
ndla montagna, li le tracce di molti cavdli
sono evidenti per chiunque. | ladri di cavdli,
che ddl’dto ddla loro poszione hanno
Sseguito  tutto il tragitto de pg li danno
atendendo a ripao dele rocce che
sovragtano la vdle nd punto in cui, dove sa
dlarga, ¢ sono ancora molti dei cavali rubeti
chus in  un precaio recinto. EsS
atenderanno pazienti che gli intrus dano a
tiro, possbilmente in mezzo dlo gspiazzo,
prendendo con cura la mira per poi dare inizio
dla sparatoria. 1l difficile per i pg non saa
s0lo difenders ma prendere i ladri di cavdli
vivi, inoltre, se lo scontro S prolunga troppo a
lungo i cavdli g innervosranno sfondando il
recinto e correndo dl’'impazzata verso I'uscita
dellavadle.

150%: Solo vivi.

S treta de fradli Dean, 9 sono faiti un
nome rgpinando una diligenza partita da poco
da Thull, diretta verso est. Non s sa molto di
loro e la piga € molto vaga, lo sceriffo vi
indichera senza problemi il luogo dela rapina
avwenuta un paio di setimane prima ma sul
luogo non troverete molte tracce e tutte le
pise 9 esauriranno in fretta Per quanto
riguarda i passeggeri non sono rintracciabili e
lo desso vde per gli uomini ddla diligenza
Proseguendo ancora per quache miglio é
possibile pernottare ad un avamposto usato di
solito da pony express, qui vi € anche una
locanda. Se i pg 9 fermano |li a mangiare e
dormire, nella quiete del luogo
riconosceranno presto | due fratdli seduti ad
un tavolo in un angolo.

Steven

Dopo dcuni giorni, quando findmente i
personaggi  cominceranno  ad  avere  una
discreta dabilita economica, dmeno per una
sbronza, asssteranno ad una scena adquanto
inolita, infatit  un nero  brizzolao  aulla

cnquanting, dagli occhi spiritati ed | vediti
sgudciti fara il suo ingresso nd Sdloon locde
e individuato un giovane pistolero s dirigera
u di lui... “Sa tu? Sa tu Steven il Buono!?’,
dapprincipio il giovane non  rispondera,
osservando il nero come per sudiarlo. ..

(in questo breve tempo i pg S accorgono di
aver gia sentito il suo nome e lo associano
senza problemi a quelo di un conosciuto
cacciatore di taglie) “S.” Risponde con cama
il Pigolero. “Paghera ci0 che ha faito,
morira  preo0 e saa condannato dla
vendettal” detto questo il nero sputa a pied
d Seven e gli scaglia in grembo una rosa
rossa, questa sembra quas conficcas ne
corpetto di Steven impennandos, per poi
ricadere dolcemente in mano ad Pistolero che,
prima la osserva e poi la schiaccia sotto uno
divde senza battere ciglio. La rosa lascia una
macchia come di sangue wule ass dd
pavimento.

“E dato maedetto.” Sussurrano adcuni, ma
Steve non sembra darvi troppo peso, una
drana espressione € agpparsa sul suo viso, s
aza e rgpidamente esce dd Sdloon, forse per
insguire il nero ma quando uscite per
cercarlo € ormai gialontano sul suo cavdlo.

La pallottola flessibile

Un paio di giorni dopo, mentre S parla ancora
ded nero e di Steve, e mentre la macchia
sanguigna sul pavimento del Sdoon resse ad
ogni lavaggio i personaggi  vengono coinvolti
in una gara di tiro d bersaglio che 9 svolge
mensimete a Thul e a cui sono <dliti
partecipare in molti. Giano molte scommesse
su chi possa vincere il premio di ben 200$ e
come d <0lito una scommessa ben piazzata
puo fruttare piu dd premio sesso. Aleni
pigoleri sono giunti in paese agppodtamente
per patecipae dla gaa con l'intento di
vincere un po di soldi e magari aumentare la
propriafama.

La gara € samplice, le diminatorie condstono
nel mandare piu colpi a segno possibile su 6
barattoli di latta, poi, una volta scremata la
maggioranza del partecipanti § passa via via a
bersagli piu piccoli e diganti, per arivare d
fanoso dollaro d'argento. Per fortuna o
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bravura, nessuno sa dirlo, uno de personaggi
arivera in finde dove dovra batere Jhonny
Black, un famoso caccigore di taglie e
sperare di colpire la moneta Jhonny, dd
cato suo 9 sente molto dcuro e senza
nessuna edStazione gspara e colpisce |l
bersglio... “Puoi fae a meno di tirare
figliolo, io sono il migliore e tutti lo sanno.”
La folla incita il nuovo ariveto a tentare fino
aconvincerlo.

Nel dlenzio di  tendone la detonazione
del’ama sembra piu forte de normae, un
forte schiocco metdlico, la moneta non 9 €
mossa ma é evidentemente deformata Ed € in
que momento che un urlo di donna, un urlo
di terore fa voltare tutti. La ragazza, con la
mano dla gola da indiereggiano, d suo
fianco Steve, lo riconoscete tutti 9 porta una
mano a petto, tenta di dire quacosa una
lacrimagli solcail viso, ed infine cade aterra

Il medico s precipita su di lui cercando di
fare il posshile per savarlo, la moneta cade,
il pg ha la visone di una rosa rossa che cade a
terra. Un vecchio indiano S awicina d pg e
gi susurra  dl'orecchioc “Ora non  ha
scampo, la maedizione ricadra su di te e non
avra pace fino a quando la morte non ti
troverd” Poi § dlontana e scompare tra la
fdla Mentre lo <sceiffo da orma
ammanettando il pg il medico lo ferma, in
mano ha un fazzoletto sporco di sangue, ne
modtra il contenuto, € il proiettile che il pg ha
sparato dla moneta, evidentemente
deformato. “E stato un colpo di  rimbalzo,
non € colpa dd giovanotto, sono cose che

cgpitano e sono sempre | migliori  ad
andasene” Lo sceiffo  libera il pg
sussurrandogli dl'orecchio che  prima

ddl’dba lo vuole fuori ddla sua citta, per il
suo bene, magari anche prima.

Notte agitata

Quella stessa notte, poco dopo la mezzanotte
S odono degli spari provenire ddla prigione,
quando i pg vi arivano troveranno lo sceriffo
molto pdlido ed agitato, qualcuno ha rubato il
cinturone e la pistola di Steve. Poco dopo s
colpi crivelano la parete attorno d pg che ha
ucciso Steve, fuori, in strada € possibile per

un dtimo vedere un'ombra fuggire diretta
verso il cimitero.

Al cmite0 d pedono le tracce ddlo
sconosciuto ma vi 9 trova qualcosa di molto
drano. La tomba di Steve € data sventrata,
dal'interno a quanto sembra e, da buco
lasciato dala croce spunta una rosa sdvatica
che é cresciuta li dentro! 1l pg a questo punto
ha un flash in cui rivede Steve d sdoon
quando il nero gli getta addosso la rosa, poi o
rivede quando crolla a suolo dopo essere
dato colpito da colpo di rimbazo, poi ancora
lo vede di nuovo, & cambiato, € molto palido
e gli trema la mano mentre punta la pisola su
di lui. Steve piange mentre scarica la Colt
Buntline Specid su chi per shaglio lo ha
ucciso, il pg in qud momento piange per e
con lui, € come s sentisse in se un profondo
senso di tristezza, sa che Steve non vuole
farloo che <a opponendo wuna drenua
resstenza, ma sa anche che non ressera a
lungo. D’un trato la scena cambia di nuovo,
questa volta € in un paesino, ne sente gli odori
e sente le pdlottole che fischiano attorno a
lui, ma non riesce a voltarg, il suo sguardo e
rgpito da volto di una giovane ragazza nera
che tiene tra le braccia, ga piangendo mentre
una macchia rossa shoccia Ui suoi vediti,
muove le braccia per sorreggerla meglio ed
ecco che § accorge di impugnare una Colt
Buntline Specid, e quela non € la sua mano!
Qui per quache atimo il pg ha come uno
svenimento, poi S riprende.

La visita

Lo sceriffo fada 9 che i pg dabbandonino
seduta gante Thull, cosi 9 vedranno codiretti
ad accampars fuori dela citta i pg hanno
tutta la giornata per discutere di qudlo che
hanno visto, poi d sopraggiungere della notte
riceveranno la prima vista di Revenant Steve.
(In questa occasione il masgter tirera uno solo
de sa colpi verso il pg “bersaglio” mentre gl
dtri andranno automaticamente a vuoto. Ogni
notte che segue il pg bersaglio riceve un colpo
in piu fino ad arivare a sei, da qued momento
Steve avra s colpi per notte) | pg non ci
dovrebbero mettere troppo ad accorgers che
il piombo non e la soluzione, anche se puo far
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loro guadagnare del tempo, ragionando e
axoltando il pg bersglio raccontare le
visoni ariverano presto a pensare che é il
nero che ha mdedetto Steve che forse pud
porre fine dla mdedizione. (Se il pg bersglio
muore, anche il corpo di Steve perde le
energie che lo sostenevano.) | pg dovranno
quindi ingegnars per scovare il nero e seguire
le sue tracce stando bene attenti a coprirg le
spdle da Steve. Il nero € il padre della ragazza
che Steve, con un colpo di rimbazo, ironia
della sorte, ha ucciso per sbaglio. Vive a Lud,
che d trova a =5 giorni di cavalo a sud di
Thull e li lo troveranno i pg se sarano tanto
fortunati da soprawvivere. 1l nero e rinchiuso
in casa sua orma da giorni interi, in principio
9 rifitera di autare i pg, la minaccia dd
piombo non lo spaventa, le parole potrebbero
convincerlo (Convincere CD: 18) oppure la
visone di ci0 che ha cresto ossa Revenant
Steve. Mentre il nero officera la cerimonia per
rompere la madedizione Steve atacchera
un’'ultima volta e in questa specide occasone
la sua pigola sembrera non scaricars ma,
una volta completaa la ceimonia, ddla
durata di 6 round, lo spirito di Steve trovera
pace e tutti 9 assopiranno. S risveglieranno il
giorno seguente senza trovare traccia de nero
0 ddl loro precedente inseguitore.
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PNG:

Revenant Steven “BalckHand”

Tagliamedia maltiplicatore x2
Energiavitde 28

Paura: 7

Tratti primari

Robustezza (tratto di energia vitae) 14
Rifless (tratto di difesa) 10

Volonta/ Coraggio 9

Fortuna 6

Tretti di combattimento

Pistole 10 (Colt Buntline Specid Revolver
cal.45 car 6 danni:2d6+3 mod+1 50m 500%
1873)

LaColt di Steven hasolo 6 colpi per notte.
Rissa (4 danni) 7

Tratti comuni

Fama 8

Sebbene i pg non abbiano modo di conoscere
di persona Steven molto bene, grazie dla sua
fama possono arrivare a scoprire che non era
un cattivo ragazzo, era un ottimo cacciatore di
taglie, non ha ma ucciso nessuno de ricercati
che ha preso, tranne in uno sfortunato
incidente avvenuto a Lud di cui in pochi sono
disposti a parlare e di cui nessuno racconta
una doria credibile, pare difatti che la vittima
fosse una povera ragazza nera che € daa
colpita da un colpo di rimbalzo durante una
Soaratoria, ma le versoni sono fin troppo
vaie e colorite.

| Revenant sono implacabili killer i Revevant
perseguono i loro obbiettivi con freddezza e
intelligenza. Come per gli zombi i colpi dele
ami da fuoco gli causano solo la meta de
danni, ma d contrario di questi non subiscono
danni ulteriori per il fuoco. Se un Revenant
viene ucciso risorge la notte dopo d pieno
delle sue energie vitdi. L’unico modo per
digruggerli  definitivamente e  seppdlire |l
corpo in un terreno consacrato prima dela
successiva notte.

| Revenant possono essere cregti anche con la
magia voodoo, tuttavia se la creatura non
riucira a portare a termine la missone entro

una settimana, lo dregone diventera la sua
nuova preda.

Joe

Tagiamedia maltiplicatore x2

Energiavitde 16

Tretti primari

Robustezza (tretto di energiavitae) 8

Rifless (tratto di difesa) 9

Volonta/ Coraggio 7

Fortuna 6

Tratti di combattimento

Fucili 10 (Winchester 44 2d6 mod+1 15 colpi
+30 munizioni)

Indiani

Tagliamedia maltiplicatore x2
Energiavitde 18

Tratti primari

Robustezza (tratto di energiavitae) 9
Rifless (tratto di difesa) 10

Volonta/ Coraggio 8

Fortuna 7

Tratti di combattimento

Armi dalancio edatiro 10 (Arco 2d6 20
frecce, Thmahawk 1d6 mod+2 10m se

scagligbile)
Clark

Tagliamedia maltiplicatore x2
Energiavitde 14

Tratti primari

Robustezza (tratto di energiavitae) 7
Rifless (tratto di difesa) 7
Volonta/ Coraggio 8

Fortuna 7

Tratti di combattimento

Fucili 13

Tretti comuni

Reputazione 2

Ladri di cavalli
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Tagliamedia maltiplicatore x2
Energiavitde 16

Tretti primari

Robustezza (tretto di energiavitae) 8
Rifless (tratto di difesa) 9

Volonta/ Coraggio 7

Fortuna 6

Tretti di combattimento

Fucili 8 (Winchester 44 2d6 mod+1 15 colpi
+30 munizioni)

Fratelli Dean

Tagliamedia maltiplicatore x2

Energiavitae: 16 (1d3 protezione, corpetto di
CUOIO)

Tratti primari

Robustezza (tratto di energiavitae) 8

Rifless (tratto di difesa) 10

Volonta/ Coraggio 7

Fortuna 6

Tratti di combattimento

Pistole 10 (Colt 45 Peacemaker Revolver .45
car: 6 danno: 2d6+4 mod:-1 gittatar 50m +20
munizioni)
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